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SWITCHBLADE 


TM 


LOADING INSTRUCTIONS 


Spectrum 48k; 128k +2 

Insert the cassette into the cassette player and press LOAD"’ and then press the ENTER key. Follow 
the on screen loading prompts for further instructions. 


Spectrum +3 

Insert the disk into the disk drive, and use the disk loader. Follow on screen prompts for further 
instructions. 


Amstrad CPC 464 

Insert the cassette into the built in cassette deck, press the CONTROL and ENTER keys. Follow the on 
screen loading prompts for further instructions. 


Amstrad CPC 6128 

Insert the disk into the built in disk drive, and type RL'N"'DISC. Follow on screen prompts for any 
further loading instructions. 


CBM 64/128 Cassette 

Insert the Switchblade cassette into your cassette unit and, if necessary, rewind the tape to 

the,start of side one. Press SHIFT and RUN/STOP simultaneously, then press play on your cassette 

unit and Switchblade will load and run automatically. 


CBM 64/128 Disk 

Insert the Switchblade disk into your disk drive, turn on the drive and the computer, then type 
LOAD"*",8,l.Switchblade will load and run automatically. 

Plug your joystick into port 2. The game is joystick only. 


SCENARIO 

On the cyber world of Thraxx, Hevok he* returned. 

After 10,000 yeere of peace, the Fireblede, source of power for the ancient Bladek nights, has 
shattered 

The night burned red, and the people of the Undercity fell beneath the onslaught of Havok's 
nightmare creations. 

Helpless, the Bladeknights died alongside their people. Only one of their order survived. 
You play Hiro. the last of the Bladeknights. a hi-tech warrior armed with stealth, cunning 
and a powerful reprogrammable cyber-arm. 

You must enter the Undercity and reassemble the sixteen fragments of the shattered 
Fireblade 

Only then will you be able to take on Havok and avenge the death of your people. 

CAMEPLAY 

You must guide Hiro. the Bladeknight through the labyrinth of the Undercity, to recover the 
16 fragments of the shattered Fireblade. Once you have collected all 16 fragments, you must 
use it to defeat Havok, to bring to an end his reign of terror and to avenge your people. 

SCREEN DISPLAY 


Switchblade will only display areas of the screen that Hiro has visited during the current 
game, and in this way, it is a self-mapping arcade adventure. There are many hidden rooms 
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and passageways in this underground labyrinth, so it is wise to explore every suspected 
exit. To make a newly discovered area visible, simply walk Hiro into it, it will remain visible 
to you for the rest of the current game. 



VITALITY 


When this meter expires. Hiro will lose one of his Uvea, all modifiers to Hiro's combat power 
meter will reset and he wUl lose his current weapon (should Hiro be fighting an and of level 
Boss creature he will not lose his weapon upon losing a life). Loss of a life also gains Hiro a 
2 second period of invulnerability Loss of all lives will end the game. 


WEAPON INDICATOR 

Should Hiro be fighting other than hand-to-hand, a small meter to the right of the weapon 
indicator wUl show how many bullets Hiro has remaining. When all of the bullets have been 
fired. Hiro returns to fighting hand-to-hand combat. 


BONUS/EXTRA DISPLAY 

This display indicates which of the bonus letters you have collected. 


FIREBLADE 


As you travel around the Undercity you must collect fragments of the Fireblade. As you 
collect these fragments the display (as indicated above) will begin to build up an image of 
the Fireblade. The Fireblade is complete when you have collected all 16 fragments, and at 
this time. Hiro's weapon will automatically switch over to the Fireblade itself. 
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JOYSTICK CONTROLS 


Jump/Climb Up (Whilst over a ladder i 


Jump Left 


Run Left 




Jump Right 
Run Right 


Climb down (Whilst over a ladder) 

NB: 

1. The FIRE button controls Hiro's combat moves and the firing of his cyber-arm. 

2. To increase Hiro's jump distance take a small run up before you jump 


KEYBOARD CONTROLS 


To quit hold down FIRE and press P. P key - Pauses game. 

To choose between music'sound fx selection move the joystick to the LEFT or RIGHT on the 
title page. 


COMBAT 


By pressing and holding down the FIRE button. Hiro's combat power will increase. When 
the FIRE button is released. Hiro will perform a combat move or fire a weapon from his 
cyber-arm. 

When Hiro is fighting hand-to-hand (as indicated by the 'fist' symbol in the weapon indicator 
display), the length of this meter governs the strength and type of combat move Hiro will 
make when the FIRE button is released. 

The longer the combat power meter bar. the more powerful the combat move Hiro will perform. 

a) With the meter in the first quarter of the bar. Hiro will throw a punch. 

b) With the meter in the second and third quarters of the bar. Hiro will do a high kick. 

c) With the meter in the final quarter of the bar, Hiro will do a low sweeping kick. 


Should Hiro be fighting with a weapon, instead of hand-to-hand, the type of weapon he is 
fighting with governs the effects of the combat power meter. 

There are 7 different weapons that Hiro's cyber-arm may fire: 


Blade 



The length of the combat power meter determines the 
range of this weapon 



The length of the combat power meter determines the 
range of this weapon, however, this weapon will take 
multiple hits on an enemy and will only stop when it hits 
a solid wall or exceeds its range. 
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This weapon it of limited range and Hiro'a combat power 
hat no affect on the power or range of thia weapon. 


The length of the combat power meter determinea the 
•peed at which thia weapon ia fired 


Needle holla 



The length of the combat power meter determinea the hit 
power of thia weapon, by increasing the number of power 
bolta fired by the cyber arm. 


Trtepike 



Thia weapon haa unlimited range, and Hiro'a combat power 
haa no effect on the power or range of thia weapon 


rtre blade 



Thia weapon haa unlimited range and ia the moat powerful 
weapon in the game - the only one that will defeat Havok. 
Hiro'a combat power haa no effect on the power or range 
of thia weapon 


BONUSES 


Bonuaea are found throughout the game, hidden in auch locations as walla, flaaka. or simply 
scattered around the corridors and room* Smashing a brick or flaak is worth 10 points. 

Bonus Geras 


Theae vary in also and are worth 50. 100.200,400 and 700 
points each for their collection. 



Bonus Flaak 



Worth 700 points 


Bonus Orbs 



Theae vary in vise and are worth 1000. 2000 and 5000 points 
each for their collection However, if they hit a floor, they 
will shatter and become worthless, therefore it ia important 
to catch theae aa they fall. 
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Extra and 
Bonui Lattan 



Collection of thaaa letters light* up tha corresponding 
latter* of the word* displayed at tha bottom of tha screen. 
Should either of these words by fully lit. then a bonus will 
be awarded. Spelling EXTRA gains the player an extra life 
and spelling BONUS gains a bonus 10000 points. 


WEAPONS SHIELDS 


When collected, they change Hiro's weapon to that whose symbol is displayed at the centre 
of the shield, and in the case of all weapons, except for hand-to-hand combat, give Hiro's 
cyber-arm a full magazine of bullete. 



Flat 

Shield Bonus 



Blade 

Shield Bonus 



Needle bolt 
Shield Bonus 



Score hball 
Shield Bonus 



Dart 

Shield Bonus 



Trlsplke 
Shield Bonus 



Spinblad* 
Shield Bonus 


Bullet Shield 



This replenishes Hiro's cyber arm with a full magazine of 
bullets. However, if Hiro is fighting hand to hand it is worth 
50 bonus points and has no effect on his cyber-arm. 


Power-Up Shield 



This increases Hiro's minimum combat power by one point 
on the combat power meter, up to a maximum of eight 
power ups. Each power up remains permanent on the 
combat power meter until Hiro collects a reset power up 
shield or loses a life. Should this bonus be hit by one of 
Hiro's combat moves or cyber-arm weapons, it is turned 
into a power-up reset shield. 
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Speed Up Shield 


Power Up 
Reset Shield 




This increases the rate of combat power build up on the 
combat power meter when the FIRE button is pressed Up 
to a maximum of three speed ups may be collected, and 
these will remain permanent on the combat power meter 
until Hiro collects a reset speed up shield or loses a life. 
Should this bonus be hit by one of Hiro's combat moves or 
cyber-arm weapons, it is turned intoa speed up reset shield 

This resets Hiro's minimum combat power by removing 
any permanent power ups that the player may have 
collected from the combat power meter (400 points). 


Speed Up 
Reset Shield 



This resets Hiro’s rats of combat power build up on the 
combat power meter. (400 points) 


Vitality Replenish 



This resets Hiro's vitality to maximum for his current life. 


Lo ruin era bill ty 



This gives Hiro a sixteen second penod of invulnerability 
(indicated by tbs appearance of a small ball of energy which 
orbits Hiro) during which he will lose no vitality 


rtreblade Fragment 


Collection of each fragment of the Firsblade is worth 10000 
points An extra bonus of 60000 points is given for assembly 
of the complete Firsblade by collecting ail 16 fragments 


HAZARDS AND ENEMIES 

p " ^ 0 points 


m Proximity sensing floor spikes 

0 Points 
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Bladeballa 

0 points 


Splkellco 

Mutant Insectoida covarad with 
poison tippad spinas 
SO points 


Cybats 

Lethal bat craaturas that strike 
with blada claws 
100 Points. 


Mansnakas 

Fierce cybarnatically enhanced 
serpent men armed with powerful 
a mechanical claws 
/} 100 Points. 


Spidorba 

Wall climbing robot sentries 
100 Points 


Creatheds 

Armoured mutant warriors that 
fight with razor sharp wrist knives. 
200 Points. 



Reptllons 

Powerful lizard man that rely upon 
pure strength as their only weapon. 
250 Points. 



Scorpoids 

Robot scorpion craaturas with 
spinning blada stings. 

250 Points. 



Flamebogs 

Savage armoured boar man. carrying 
arm-mounted flame throwers. 

300 Pointa. 



Kobras 

Merciless robot snakes with 
venomous hypodermic fangs. 
300 Points 



Stridors 

Hideous roborganic war machines 
armed with high voltage electric stings. 
300 Points. 


Razorbe 

Robot orbs bristling with spinning blade 
350 Pointa. 




BOSS ENEMIES 







Giant Roboryaaiam 

5000 Point*. 




Havok 

SO. 000 Points - plus bonus of 20000 points lor sacb remaining 
life on completion of game. 


© 1991 GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED. All rights reserved. 

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED, CARVER HOUSE, 2 - 4 CARVER STREET, 
SHEFFIELD SI 4FS. TEL: (0742) 753423. FAX: (0742) 768581 

Copyright subsists on this program. Unauthorised broadcasting, diffusion, public 
performance, copying or recording, hiring, leasing, renting and selling under any 
repurchase scheme in any manner is strictly prohibited. 

COPYING OF THIS PROGRAM IS ILLEGAL AND MAY RENDER THE PARTIES 
RESPONSIBLE LIABLE TO PROSECUTION. 
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SWITCHBLADE 


LADLANWEISLNGEN 


Spectrum 48K/128K+2 

Legen Sie die Kassette in den Kassettcnrecorder ein, drucken Sie erst die LOAD- und dann die 
ENTER- Taste. Fiir weitere Instruktionen befolgen Sie bitte die Ladeanweisungen auf dem 
Bildschirm. 


Spectrum +3 

Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein; benutzen Sic den Disketten Ladar. Fiir weitere 
Instruktionen befolgen Sie bitte die Ladeanweisungen auf dem Bildschirm. 


Amstrad CPC 464 

l egen Sie die Kassette in das eingcbaute Kassettendeck ein; drucken Sie die CONTROL - und 
ENTER-Tasle. Fiir weitere Instruktionen befolgen Sie bitte die Ladeanweisungen auf dem Bildschirm. 


Amstrad CPC 6128 

1 egen Sie die Diskette in das eingebaute Laufwcrk ein und tippen Sie RUN”"DISC ein. Fiir weitere 
Instruktionen befolgen Sie bitte die Ladeanweisungen auf dem Bildschirm. 


CBM 64.128 Kassette 

Die Switchblade-Kassette in den Rekorder eingeben und, falls erforderlich, Seite 1 rum 

Anfang /uriickspulen. Gliechzeitig SFIIFT und RUN/STOP drucken, dann PLAA auf dem Rekorder. 

Switchblade wird nun automatisch geladen und gestartet. 


CBM 64.128 Diskette 

Switchblade-Diskette in das I autwerk einfiihren und Computer cinschalten und dann 

LOAD.,8,1 eingeben. Switchblade wird nun automatisch geladen und gestartet. 

Joystick an Port 2 anschlicBen. Das Spiel wird nur mit dem joystick gesteuert. 


SPIELHINTER GR UND 


Havok ist zuruckgekahrt auf dia Cyber Welt von Thraxx 

Nach zahnatauaand Jahran Frieden wurde Firablada, daa Schwart, das dia Qualla dar Macht 
war fur dan altan Ordan dar Bladaknights, in Stucka zertrummert. 

Dia Nacht war fauarrot arlauchtat. und dia Lauts von Undarcity fialan dan Schracklichan. 
dia Havok gaschaffan hatta, sum Opfar. 

Hilflos star ban dia Biadaknights mit dan Lautan Nur ainar aus ihram Ordan ubarlabta. 

Sia spialan Hiro. dan latxtan dar Biadaknights, ainan hochtachnisiartan Krisgar, dar mit List. 
Bahandigkait und ainam machtigan, programmiarbaran Cybar Arm ausgarustat ist. 

Sia musaan in dia Undarcity gahan und die 16 Fragments das zerstorten Firablada 
wiadarzusammansatzan. 

Nur dann warden Sia in dar Lags sain, Havok harauazufordarn, um dan Tod Ihrar Lauta zu 
rachan. 


DAS SPIEL 


Sia mussen Hiro, dan Bladeknight. durch das Labyrinth dar Undarcity fuhren. um dia 16 
Fragmanta von Firablada zu findan. Haben Sia alia 16 Fragments gefunden, so mussan Sia 
sie banutzan. um Havok zu basiagan. ain Ends das Terrors herbeizufuhren und Ihra Lauta 
zu rachan 
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BILDSCHJRMANZE1GE 


Switchblade wird nur aoicha Orta auf dam Bildschirm anzeigen. die Hiro wahrend daa 
gaganwartigan Spiel* beaucht hat und iat aomit ein Spiel, daa jedeamal aine eigene Karte 
entwirft Ea gibt vial* varborgan* Riuma und Durchgange ir, diaaam untarirdiachen 
Labyrinth, und aaiat dahar angeraten. all* vardachtigan Auaganga zu untarauchan. Urn ain 
nau entdacktaa Gabiat aichtbar warden zu laaaan. laaaan Sia Hiro einlach dorthinein gahan. 
Daa Gabiat wird fur die Dauar dieaaa Spiala aichtbar bleiben. 


Zahl dar raetlichan Laban 



VITAUTAT 


Wann diaa* Anzaig* arliacht, wird Hiro aina* aainar Laban varliaran. aain* Kampfatarke 
Anzaig* wird nau aingaatallt und ar wird sain* momanUna Waff* varliaran (Sollt* Hiro mit 
ainar BoaaKreatur kampfan. ao verliert ar aain Laban, abar aaina Waff* nicht.) Dar Varlust 
ainaa Labans gibt Hiro zwai Sakundan Unvarlatzbarkait. Varliart ar alia aain* Laban, so iat 
das Spial zu End*. 


WAFFENANZEIGE 


Kampft Hiro nicht im Nahkampf. so zaigt ain* klain* Anzaig* rachts naban dar Waf fananzaig* 
die Anzahl dar noch varblaibandan Kugaln Sind all* Kugaln varachossan. so kahrt Hiro sum 
Nahkampf suruck. 


BONUS 

Dies* Anzaig* gibt die Anzahl dar gesammelten Bonus Buchataben an. 


FIREBLADE 


Wahrend Si* durch die Undercity atraifan, muaaen Si* die Fragment* von Firablada aammaln. 
Mit jadam gefundenen Fragment wird ain BUd von Firablada in dar obigan Anzaig* 
aufgabaut. Firablada iat wiadar funktionatuchtig. wann Sio all* 16 Fragment* gaaammalt 
haben 1m gleichen Augenblick wird Hiro Firablada ala Waff* erhalten. 
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JOYSTICK/STEUERUNG 


Springen Hochsteigen (Letter) 


Nech link* springen 


Nach links laufen 4 



4 Nacb rechte laufen 


Nach rechta springan 


Runtarataigen (Latter) 


ANMERKUNG 

1- Dar Fauarknopf atauart Htros Kampfbewegungen und das Fauarn aainas Cyber Arms 
2. Urn Htros Sprungweite zu vargroBarn. lessen Sia lhn vor dam Sprung ainan klainan Anlauf 


nahman 


TASTENSTEUERUNG 


Um abzubrechen. den Feuerknopf gedruckt batten und auf P drucken. P-Taste = Pause. 

Um zwischen Musik/Soundaffaktan su wahien, bawagan Sia dan Joystick nach R£CHTS odar 

kampfstArke 


Wenn Sia dan FEUERKNOPF gadruckt haltan. so erhoht sich Hiros Kampf starke. Lassen Sia 
dan FEUERKNOPF los, wird Hlro aina Kampfbawegung ausfuhren odar von sainam 
Cyber-Arm fauarn. 

Wann Hiro im Nahkampf kampft (dies wird durch ain Faust-Symbol in dar Waffanansaiga 
angagaban). so bestimmt die Lange diasar Anzeige die Starke und Art dar Kampfbawegung. 
die Hiro auafuhrt, wann dar FEUERKNOPF losgelassen wird. 

Ja langer dar Streifen in dar Anzeige. desto starker ist die Kampfbawegung. die Hiro 
ausfuhren wird. 

■) Ist die Anzeige imersten Vierteldes Straitens, so wird Hiro ainan Faustschlag ausfuhren. 

b) Ist die Anzeige ira zweiten und dritten Vierte! des Straitens, so fuhrt Hiro ainan hohan 
FuBtritt aus. 

c ) Ist die Anzeige im letzten Viertel das Straitens, so fuhrt Hiro ainan niadrigan FuBtritt aus. 

Kampft Hiro mit einar Waff a statt im Nahkampf. so bestimmt die Art dar Waffa die Wirkung 
das Kampfstarke-Anzeigers. 

Es gibt sieben Waffen. die Hiro mit sainam Cyber-Arm abfeuern kann 


Blade 


r\-rz=2 f 


Die Lange das Kampfstarke Anzeigers bestimmt die 
Reichweite des Messers. 
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Score hb all 


Dart: 




Die Lange dee Kamplatarke Anzeigere bestinum die 
Reichweite dieeer Waffe, doch kann tie mehrere Schlage 
gegen einen Gegner auefuhren und bort eret auf. wenn sie 
auf eine harte Wand trifft Oder uber ihre Reichweite hinaue 
geht 

Pfeile haben eine beachrankte Reichweite. und Hiroe 
Kampfetarke hat keinen EinfluB aui die Starke Oder 
Reichweite dieeer Waffe 


Sptnblade 


Die Lange dee Kampfetarke-Anzeigere beatimmt die 
Geechwindigket, mit der dieee Waffe gefeuert wird. 


Needle bolta: 



Die Lange dee Kampfetarke Anzeigere beatimmt die 
Trefferatarke dieeer Waffe. indem ihre Anzahl erhoht wird. 


Trlaplke 


Dieee Waffe hat eine unbeechrankte Reichweite. und Hiroe 
Kampfetarke hat keinen EinfluB auf die Starke und 
Reichweite dieeer Waffe 


Flrablade: 



Dieee Waffe hat eine unbeechrankte Reichweite und iet die 
etarkate in dieaem Spiel - und die einzige, mit der Havok 
beaiegt werden kann. Hiroe Kampfetarke hat keinen 
EinfluB auf die Starke und Reichweite dieeer Waffe 


BONUSPUNKTE 


Bonuapunkte konnen wahrend dee geeamten Spiele gefunden werden. vereteckt an Orten 
wie Wanden, Flaechen Oder einfach in den Korridoren und Raumen umherliegend. Einen 
Ziegeletein Oder eine Flaache zerbrechen bedeutet 10 Punkte. 



Dieee Edeleteine Bind unterachiedlich in ihrer GroBe und 
haben einen Wert von SO. 100, 200. 400 und 700 Punkten. 


Dieee Flaache iet 700 Punkte wert 


Dieee Kugeln eind unterachiedlich in ihrer GroBe und 
haben einen Wert von 1000,2000 und 5000 Punkten. Doch 
wenn aie auf den Boden fallen, zerapringen eie und Bind 
wertloa. Fangen Sie aie. bevor aie auf dem Boden 
ankommen. 
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Warden diese Buchstaben geiammelt «o leuchten die 
entsprachenden Buchataben in dan Wortarn am untaran 
Rand daa Biidachirma auf. Sollta ainaa dar Wortar 
vollstandig arlauchtat aain. erhaJten Sia ainan Bonus 
Laucbtat daa Wort EXTRA auf. arhaJt dar Spialar ain 
zuaatzhchaa Laban und konnan Sia BONUS buchatabiaran. 
ao arbaltan Sia 10000 Punkta. 


WAFFENSCH1LDE 


Wardan aia geeammelt. ao andarn aia Hiroa Waffa su dar aui dam Schild dargastailt Alla 
Waffan. auBar danan fur ainan Nahkmapf. geben Hiroa Cyber-Arm ain vollaa Kugalmagazin 



Fiat 

Shiald Bonua 


Bullat Shiald 




Diaa fullt Hiroa Cybar-Arm mit ainam vollen Kugalmagazin 
auf, Kampft Hiro im Nahkampf, ao iat aa 50 Bonuapunkta 
wart und hat kainan EinfluB auf dan Cybar-Arm. 


Power-Up Shiald 


Speed Up Shiald 




Diaa arhoht Hiroa minimala Kampfstarka um ainan Punkt 
auf dar Anzaiga, maximal acbtmal. Jada Erhohung blaibt 
auf dar Anzaiga. bia Hiro ain Reset-Schild bakommt odar 
ain Laban varliart. Wird diaaaa Schild von alnar von Hiroa 
Kampfbewegungen gatroffan odar von dan Waffan daa 
Cybar-Arma. ao varwandalt aa aich in ain Raaat-Schild. 

Diaa arhoht dia Rata dar Kampfatarka, die auf dar Anzaiga 
araebaint. wann dar FEUERJCNOPF gadruckt wird. Bia zu 
drai Speed Upa konnan gaeammalt wardan, und diasa 
Erhohung blaibt auf dar Anzaiga, bis Hiro ain Raaat-Schild 
bakommt odar ain Laban varliart. Wird diaaaa Schild von 
ainer von Hiroa Kampfbewegungen gatroffan odar von dan 
Waffan das Cybar-Arma, ao varwandalt as aich in ain 
Raaat-Schild. 
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Power Up R*m( 
Shield 



Dieee stellt Hiroe minimele Kampfetark* neu ein. indem 
all# permenenten Kraftverxtarkungen. die der Spieler 
erworben het. won der Anzelge entlernt werden (400 
Punkte). 


Speed-Up Reeet 
Shield 



Die* eetzt die Rate der Kraftverstarkung aul der Anzeige 
neu feet (400 Punkte). 



Diee eetzt Hiroe Vitalitat fur eem momentenei Leben auf 
Maximum. 


Diet gibt Hiro 16 Sekunden Unverletzbarkeit (durch eine 
kleine Energiekugel angezeigt. die Hiro umschwebt); 
wahrend dieeer Zeit wlrd er keine Vitalitat verlieren 


Fireblade Fragment 



Jedes gefundene Fragment let 10000 Punkte wert. Einen 
extra Bonus von 60000 Punkten erhalten Sie. wenn Sie alle 
Fragment* gefunden haben und Fireblade 
zuaammenaetzen konnen. 


CEFAHREN UND FEINDE 


Flammen 

0 Punkte 




Bodenstachein, die 
Annkherung anzeigen 

0 Punkte 

IClingenkugeln 

0 Punkte. 



Schlangeomenschen 

Brutal*, kybernetische 

Schlangenmenechen, die mit 
■larken mechaniechen 
Krallen eusgeetattet eind. 
100 Punkte. 



Stacheliauee 

Insekten. die mit vergifteten 
Stacheln besetzt eind. 

60 Punkte. 



Cybata 

Todliche Fledermauee, die 
Klingenkrallen haben. 

100 Punkte. 



Spidorbe 

Robotwachter. die 
Wande hinaufklettern 
100 Punkte. 
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Creatheada 

Bewaffnete Krieger. die mit 
scharfen Handgelenkameaaern 
kampfen 
200 Punkte. 


Reptilona 

Eidachsanmanachan, dia 
•icb auf ihra Starke ala 
einzige Waffe varlaaaan. 
250 Punkte 


Scorpoida 

Robotakorpione. dia 
rotiarendc Klinganatachaln 
haban 
250 Punkte. 

Flmmaboga 

Wilde, bawaifnata 
Ebarmanachan. dia 
Flammenwerfer auf 
ihran Arman tragen. 

300 Punkte. 


Kobraa 

Gnadanloaa Roboechlangen. 
dia giftiga Nadalzahne 
baaitzan. 

300 Punkte. 


Stridera 

GraBUiche robotartiga 
Kamptmaichinen. dia alaktriacha 
Stachal mit bohar Ladung haban 
300 Punkte 



Razorba 

Robotkugeln, dia rotiaranda 
Klingen haban 
350 Punkte. 


BOSS FEINDE 





Riaaau Roborganiam 

5000 Punkte. 


0 



Havok 

50000 Punkte - plua ainan 
Bonua von 20000 Punkten fur 
jadaa Laban, daa bai 
Spialanda noch ubrig iat. 
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SWITCHBLADE 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 


Inhere/ la cassette dans votre magnetophone et appuyez sur LOADpuis appuyez sur la touche 
ENTER. Suivez ensuite les instructions de chargement affichees a I'ecran. 


Spectrum +3 

Inserez la disquette dans I'unite de lecture, et utilisez le chargeur de disquette. Suivez ensuite les 
instructions de chargement affichees a I'ecran. 


Amstrad CPC 4<>4 

Inserez la cassette dans le lecteur de cassette interne, appuvez sur les touches CONTROL et ENTER. 
Suivez ensuite les instructions de chargement affichees a I'ecran. 


Amstrad CPC 6128 

Inserez la disquette dans I'unite de lecteur, et utilisez le charger de disquette, et tapez RUN""D!SC. 
Suivez ensuite les instructions de chargement affichees a I'ecran. 


CBM 64/128 Cassette 

Introduisez la cassette Switchblade dans votre lecteur de cassettes et, si necessaire, 

rembobiner la cassette jusqu'au debut de la face 1. Appuyez sur SHIFT et RUN/STOP simultanement, 

puis enclenchez PLAY sur votre lecteur de cassettes et Switchblade se charge et commence 

automatiquement. 


CBM 64/128 Disquette 

Disquette: Introduisez la disquette Switchblade dans votre unite de disques, mettez I'unite et 
I'orclinateur en marche, puis tapez LOAD"*",8,l. Switchblade se charge et commence 
automatiquement. 

Branchez votre joystick dans le port 2. Le jeu ne se joue qu'en version joystick. 
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SCENARIO 


Havok tit da ratour dam ta monda robotiqua da Thraxx. 

Apraa 10.000 ana da paix. Fuablada (la Lama da fau). aourca da puiaaanca pour las ancians 
Bladakmghts (‘Chavaliara da la Lama*'), s’ast brisaa 

La cial s'ambrasa at las habitants da I'Undarcity tombs rant, victims* das attaquas das 
crSations caucbamardasquas da Havok. 

Las Bladakmghts. impuisaants. moururant auprSs da laur paupla 

Vous jouai Hiro, la darniar das Chavaliara. un guamar hitac. furtil. rusa at armSd'un puissant 
bras robotiqua reprogrammable 

Vous davas tout d'abord sntrar dans I’Undarcity at rassamblar las saiza morcaaux da la Lama 
da Fau. 

Alors saulamant vous pourras vous mosursr contra Havok at vangar la mort da votra paupla 

LEJEU 


Vous davas grndar Hiro S trsvars la labyrinth# da I'Undarcity afin da ratrouvar las saiza 
morcaaux da la Lama da Fu Aprs* las avoir rassamblas 11 vous faudra vainer# Havok. 
larminant ainsi son rSgna da tarraur at vangaant votr# paupla. 


LECRAN 


Switchblada affichara saulamant las partias da I'acran qua Hiro a viaitaas pandant la *au an 
cours. ainsi Switchblada ast una avantura d'arcada dont vous iaras la carta vous-mSma 11 y 
a da nombr#ux passaga* at androiu sacrats dans ca labyrinth# soutarrain. il sarait done 
prudant d'axplorar toutas las sorties possibles Pour randra un androit racammant dacouvart. 
vtstbla sur I'acran. amanaz-y Hiro. Vous pourras ravoir cat androit pandant la rasta du |#u 


Nombra da vias rastantas 



Indtcataur d'armas 


VITAUTE __ 

A la fin da ca comptaur. Hiro par dr a una da sas vias. la comptaur da puiaaanca da combat 
sa ramattra * zdro at Hiro pardra l arma an sa possaasion (sauf si Hiro sa bat contra un 
SUPER ENNEMI da lin da nivaau). Pardra una via donna 4 Hiro 2 sacondas d’invulnkrabilita 
Si Hiro pard toutas sas vias la »au sa tarmina 
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INDICATEUR D'ARMES 


Si Hiro •« bat autramant qu’4 main* nuas. un patit comptaur a droit* de 1'indicataur d'trmei 
vou* montrara combian il lui raata da munition*. Hiro ratournara au combat 4 main* nua* 
un* foia tout** la* ball** utilise** 


AFFICHAGE DE BONUS 

Cat aifichag* indiqu* la* lattra* da bonus qua vou* ava* gagneas 


LA LAME DE FEU 

Pandant votr* voyage dan* I'Undarcity vou* ramassaraz la* fragment* da la Lam* da Fau. 
Au fur at 4 masure qua vou* trouvai ca* fragment*. I'affichage (indiqu* ci-d***ua) 
commtncara a construira un* image da la Lam* da Fau. Calla-ci sera complete quand vou* 
aura* la* *ais* morcaaux. at i ca moment-14, I'arme da Hiro *a ebangara automatiquamant 
an Lame da Fau. 


COMMANDES AU MANCHE A BALAI 


Sautaz Gnmpar (si vou* etas sur una achalla) 


Sautes a gauche 


Coun 


a l a yauuiv ^ 

I. gauche ◄--► 


Sautaz 4 droit* 


Courez var* la droite 


Descendaz (si vou* eta* *ur achalla) 


KB 

1. La bouton da TIR control* la* mouvement* da combat da Hiro at I* lancament da son bra* 
robotiqu*. 

2. Pour parmattr* a Hiro de sauter plus loin, elancez-vou* avant un *aut. 

COMMANDES AU CLAVIER 


Poor quitter, maintainez la touche Feu entoncte et appuyez sur P P Paul*. 

Pour choisir antra la musiqu* ou las affat* sonora*. daplacaz 1* mancha a balai a GAUCHE 
ou 4 DROITE da la page das titra*. 

COMBAT 


Appuyez sur 1* bouton da TIR at gardas-1* anfonca, at la puissance da combat da Hiro 
augmantara. Quand vou* r*14ch*r*s 1* bouton de TIR Hiro *x*cutara un mouvamant da 
combat ou lancara un* arm* da son bra* robotique. 

Quand Hiro *a bat a mains nuas (indiqu* par un symbol* r*pr***ntant un poing), la longueur 
da c* comptaur contrdl* la puiasanca at la nature du mouvamant da combat qua Hiro ax*cutara 
au moment ou vou* r*14ch*z la bouton TIR 
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Plus la barra du compteur da puissanca da combat art longue, plus la mouvamant da combat 

aara puiaaant 

ai Quand la comptaur eat dana la pramiar quart da la barra. Hiro donna un coup da poing. 

b) Quand la comptaur eat dana laa deuxieme at troiaiAme quart* da la barra, Hlro donna 
un coup da piad. 

cl Quand la comptaur a at dana la dernier quart da la barra. Hiro donna un grand coup da 
piad baa. 

Si Hiro aa bat avac una arm a plutdt qu'a mama nuaa. la type darmaa qu'il utiliaa determiner* 
laa affeta du comptaur da puiaaanca da combat. 

La braa robotique da Hiro paut lancer 7 armaa different** 

Blade (Lame) La longueur du comptaur da puiaaanca da combat determine 





Score hb ail 


La Longueur du comptaur da puiaaanca da combat 
determine la portae da cette arme. cependant. alia f rappara 
aon annami pluaieura foia at na a arretera qua ai alia attaint 
un mur ou axcada aa portae. 


Dart (fiachett 



Catta arme a una portae limitee at la puiaaanca da combat 
da Hiro n'a paa d'affat aur aa puiaaanca ou aur aa portae. 


Spinblade 
(Lama toumanta) 



La longueur du comptaur da puiaaanca da combat determine 
la vitaaaa a laquelle catta arme eat lancee. 


Needle bolta 
(Boulona A 
aiguUlaa) 



La longueur du comptaur da puiaaanca da combat determine 
la force d'impact an augmentant la nombre da Needle Bolta 
lancAa par la braa robotique. 


Trtaplke (Triple polnte) 




Cotta arme a una portae illimitA* at la puiaaanca da combat 
da Hiro n’a paa d'affat aur aa puiaaanca ou aa portae. 


Fire blade (Lame da Feu) 



Cette arme a una portae illimitae at eat la plua puiaaanta 
do co )*u - la aeule qui pourra vaincre Havok. La puiaaanca 
da combat da Hiro n'a paa d'affat aur aa puiaaanca ou aur 
aa portAe. 
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BONUS 


Voua lea trouverez tout eu long dujeu, cachet, par example. dana dea mura. dea flaaquea ou 
• implement 4parpill4a dana lea couloira et lea pi4cea. Caaaei une brique ou un flaaque et 
voua gagneres dix points. 


Plerrea precieuaea 
da bonua 



Ellea valent 60, 100, 200, 400 ou 700 
leur taille. 


point* chacune aelon 


Laa flaaquea de bonua 



Valent 700 pointa chacun. 


Sphere* de bonua Valent 1000, 2000 ou 5000 pointa aelon lour taille. Maia 

(S' \ attention, ai ellea tombent aur le aol ellea ae briaeront et 

ne vaudront plua rien. 



Ramaaaez lea et lea lettrea dea mota correapondenta 
a allumeront an baa de 1'ecran et voua aurez un bonua. 
Allumez le mot EXTRA et voua gagnerez une vie 
auppUmentaire, allumez BONUS et voua gagnerez 10000 
pointa. 


BLASONS D ARMES 


Une foia ramaaaea. ila tranaforment l'arme de Hiro an I'arme repreaentae au centre du blaaon 
et donna un magaain entier de ballea 4 eon braa robotique (aau I ai Hiro ae bat 4 main* nuea). 



Plat 

Shield Bonua 


Blade 

Shield Bonua 



Scorchball 
Shield Bonua 


20 



Dart 

Shield Bonua 



Splnhlade 
Shield Bonua 







Blason da btUM 


Shield Bonus 


Trtsplk. 
Shield Bonus 



II reaprovtslonns le bras robotique de Hiro tvec un magasm 
entier de belles. Mels si Hiro se bet A meins nues il vaut 
50 points de bonus at n'a aucun aflat stir son bras. 


Biaeon de puissance 



II augment* le minimum de puissance de combat de Hiro 
par un point but le compteur de puissance de combat jusqu'A 
un maximum de 8 blasons. Hiro lea garde sur son compteur 
jusqu’A ce qu'il obtlenne un blason de puissance de remise 
S sero ou jusqu'A ce qu'il perde une vie. Si ce bonus eat 
touch* par un dee mouvements de combat de Hiro ou par 
uns dss arms* de son bras, U s* transformers an un blason 
de puissance de remise A sAro 


Blason do vitesse 



II augments le taux d* puissance de combat sur le compteur 
quand 1* bouton d* TDt eat enfoncA. Vous pouvez 
accumuier jusqu’a 3 daces blasons et vous lea garderez sur 
I* compteur jusqu'A ce qua Hiro obtienn* un blason d* 
puissance de remise A zAro ou jusqu'A ce qu'il perde une 
via. Si ce bonus eat touche par un mouvement da combat 
da Hiro ou par son bras. U se transformers en un blason d* 
vitesse de remise A zero 


Blason d* puissance 
ds remise A zero 



II remet la puissance d* combat d* Hiro A zero en otant tous 
les blasons ds puissance qua Is joueur s obtenus du 
compteur. (400 points). 


Blason do vitesse 
de remise A zero 



II remet le taux de puissance de combat A sero sur le 
compteur (400 points) 


RAaprovlsionnement 
de vital!te 



II ramAne la vitalitA de Hiro A son maximum dans sa vis 
en coura. 
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In vulnerability 



Donne une period* de 16 second** d'invulnarabilite 
(indiquaa par ('apparition d'una petite boule d'enargia qui 
orbita autour da Hiro) pandant laquelle il na pardra paa da 
vitalite. 


Fragments da 
Lama da Fan 


Voua auras 10000 points pour chaqu* morceau da la Lama. 
Si voua amasses las 16 fragments vous auras 50000 points 
suppiemantairas. 


DANGERS ET ENNEMIS 



AAA 






Flam** (Flammas) 

0 Point. 


Proximity aenalng floor split as 
(Polntas au sol santant 
una presence procha) 

0 Point. 


Bladabalia 

(Bouias munias da lamaa) 

0 Point. 



Spidorba (Araignaas 
sphariquas robots) 
Santinallas robots qui 
grimpant aux murs. 
100 Points. 



Crasthads 

Mutants guerriers blindas. 
equip** da poings an 
lamas tranchantas. 

200 Points. 


Spikalic* (Pout a point**) 
Insect** mutants couvarts 
da point** vanimausas. 

50 Points. 


Cybata (Cbauvaa sourla robots) 
Creatures maurtriSras qui attaquant 
■vac das griifas m*talliquas. 

100 Points 



Raptlions (Hommas-rap Lilas) 
Hommes lezards tres 
puissant* dont la saula 
arme est laur force 
250 Points. 


Maninakas (Hommas MrpanU) 
Especes da robots hommes serpents 
armts de puissantes griffes 
metalliques 
100 Points 



Scorpoids 
(Scorpions robots) 

Scorpions robots dont 1* 
dard a das lamas 
tournantes 
250 Points. 
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Flamehogs 

Hommai-tangliari blindes at 
axtramamant feroces, armei 
da braa lancaura da flanunaa 
300 Pointa. 



Kobraa (Cobras) 

Sarpants robots aana pitia 
avac crochata vanimaux 
hypodermiques. 

300 Points 



Strldara 

Aifreuses machinaa robotiquaa 
da guerre. armees da piquas 
alactriquea a haute tension. 
300 Points. 



Razorba 

Spheres robotiquaa harissees 
da lamas tournantes. 

350 Points. 


SUPER-ENNEMIS 



Giant Spikelouae 
(Poux a pointas gaant) 

5000 Points. 



Giant Scorpoid 
(Scorpion robot gaant) 

5000 Points. 



Giant Cybat 
(Chauve-sourla 
robot g a an to) 

5000 Points. 



Giant Roborganlsm 
(Roboryanlsma gaant) 

5000 Points. 



Havok 

50000 Points, plus un bonus da 20000 points pour c ha qua 
vie restante a la fin du jau. 
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LA COPIE DE CE PROGRAMME EST ILLEGALE ET PEUT ENTRAINER DES POURSUITES 
JUDICIAIRES A L'ENCONTRE DES PARTIES RESPONSABLES. 


SWITCHBLADE ‘ 


1STRL ZIOM Dl CARICAMENTO 


spcrirum 40^ . 

Inserisci la cassetta e batti LOAD - ”, poi premi INVIO. Per ulterion istruzioni. segui le indicazioni di 
caricamento sullo schermo 


»■ mu ▼ • 

Inscnsci il dischetto ncllunila e poi usa il caricatore di disco. Per ulterion istruzioni. segui le 
indicazioni di caricamento sullo vhrrmn 


Amstrad CPC 4M _ .... 

Inserisci la cassetta nel registralore incorporate e premi i tasti CTRL e INVIO. Per ultenon istru/toni, 
segui le indicazioni di caricamento sullo schemto. 


Amstrad CPC 6128 

Inserisci il dischetto nell unita disco incorporala e batti RUN""DISC. Per ulterion istruzioni di 
caricamento, segui le indicazioni sullo schermo. 


CBM 64/128 t assetta 

Inserisci la cassetta Switchblade nel tuo registralore e. se necessano. riavvolgi il nastro 
all'inizio del lato 1. Premi SHIFT e RUN/STOP contemporaneamente e pot premi play sul tuo 
registratore, Switchblade si carichera e senrrera automaticamente. 


CBM 6*128 Disco 

Insertsci il disco Switchblade nel tuo drive, accendi il drive ed il computer e poi batti 

LOAD"*",8,1. Switchblade si caricheri e scorrera automaticamente. Collega il tuo joystick con il Porta 

2. Si gioca solo con il joystick 
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SCENARIO 


Sul mondo cibarnatico di Thru*. * tomato Havok 

Dopo 10 000 anm di paca. la Spada di Fuoco. font# dal potara dagli antichi Cavaliari dalla 
Spada. at A (rantumata. 

• La notta divanna roasa dalla fiamma a il popolo dalla CitU Infanora cadda aotto I aaaalto 
dalla moatruoaa craatura di Havok 

Impotanti. i Cavaltari dalla Spada morirono con U loro popolo Solo uno dal loro Ordina riuaci 

a team para 

Tu aai Hiro. rultimo dai Cavalian. un guamaro tacnologico armato di aatusta. ulantio a di 
un potanta braccio cibarnatico riprogrammabila 

Davi panatrara nalla CitU Inlariora a ricomporra i aadici frammanti dalla Spada di Fuoco 
Solo allora potrai affrontara Havok a vandicara la lina dalla tua gaata 

£L CIOCO 


Tu davi guidara Hiro il Cavaiiara dalla Spada. attravarao il labirinto dalla CitU Infanora. alia 
rtcarca dai 16 frammanti dalla Spada di Fuoco Una volta raccolti tutti a 16 i frammanti. la 
davi uaara par battara Havok. par porra tarmina al auo ragno di tarrora a par vandicara la 
tua ganta 

VISVAUZZAZI ONE _ 

II programma visualizza aoltanto la sona dalla aebarmo cha Hiro ha gia pasaato nal gioco in 

corao. a in quaato modo rtaulta un avvantura arcada auto cartaggUta. In quaato labirinto 
aottarranao. vi aono divar aa stanza a paaaaggi naacoati. par cui A conaigliabUa aaplorara ogni 
uacita aoapatta Par visualizsara una sona appana acopart a. baata aamplicamanta farci andara 
Hiro a quaata rimana viaibila par tutto il raato dal gioco in corao 



VITAUTA 


Chian do quaato indicator a va a zaro, Hiro parda una dalla aua vita, tutti i modificaton dalla 
potanza di iotta di Hiro ai raaattano ad agli parda 1‘arma corranta (Sa Hiro ata lottando con 
una craatura dal Capo al tarmina di un Uvallo. non parda I'arma quando parda la vita). La 
pardita di una vita. lnoltra. procura a Hiro 2 aacondi di invulnarabilita La pardita di tutta la 
vita, comporta la fina dal gioco 
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IND1CA TORE ARMA 


S* Hiro non lU combattendo corpo a corpo, un piccolo indicator# aulla dastra dall indicator# 
d'arma, la vadara quanta pallottola gli rimangono Ouando tutta la pallottola aono state 
■parata, Hiro ritorna a combattere a corpo a corpo. 


VJSUAUZZAZIONE PREMIO 


Indica qua!a dal la lattara premio hai raccolto 

SPADA DIFUOCO 


Parcorrando la CltU Inlariora. davi raccogliara i frammanti della Spada di Fuoco Mano a 
mano cha li raccogli. la visualizsaziona (coma datto aopra) inisia a compona limmagine 
dalla Spada di Fuoco. Quest# viena completeta quando hai raccolto tuUi a 16 i frammanti. a 
a questo punto. I'arma di Hiro ai convene automaticamente nella Spada di Fuoco. 


CONTROLU JOYSTICK 


Salta a sinistra 

Corre a sinistra 


Salta/Arrampica (Sulla scala) 

Salta a dastra 


• » « Salta a d< 

\/^ 

4 - ^ ^ -► Corra a 


dastra 


Scanda (Delia scala) 


MB: 

1. II Bottone di FUOCO controlla la mossa di lotta di Hiro a 11 fuooo con il braccto cibamatico 

2. Par aumantara la distansa di sal to di Hiro, prendi una brava rincorsa prime di saltare. 

CONTROLU TASTIERA 


Per abbandonare tenere premuto fuoco e premere P. P - Pause. 

Par scegliere tra la salasiona music# affatti sonori. muovt 11 ioystick a SINISTRA o a DESTRA 
sulla pagina titolo 

COMB A TTIMENTO 


Tanando schiacciato U bottona di FlIOCO. la potensa di combattimanto di Hiro aumanta 
Quando il bottona dl FUOCO viana rilasciato. Hiro a segue una mossa di lotta o spare con il 
suo braccio cibamatico. 

Quando Hiro combatte corpo a corpo (indicato da un simbolo pugno suli'indicatora), la 
lunghezza di quasto indicators determine la forza a il tipo di mossa cha Hiro esegue al rilascio 
dal bottona di FUOCO. 

Piu la barra * lunga. piu * potanta la mossa di Hiro. 

•I Quando la barra 4 al primo quarto. Hiro tira un pugno. 
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b) Quando la barra • al sacondo a tarxo quarto. Hiro asagua un calcio alto. 

c) Ouando la barra * all'ultixno quarto. Hiro asagua un calcio basao radante 


Sa invaca Hiro combatta con un'arma. quaata condixiona 1'indicatora di potanxa. 
11 braccio cibarnatico di Hiro dispona di 7 armi diverts 




La portata di quast'arma dipanda dalla lunghazxa della 
barra di potanxa. 




La portata di quaxt'arma dipanda dalla lunghazxa dalla 
barra di potanxa. Comunqua, quaxt'arma spara colpi 
multipli a si farma solo quando incontra un muro o accede 
la portata. 

Quasta arma ha una portata limitata a non sublsce gli of fetti 
dall’indicators di potanxa. 


La lunghazxa dalla barTa di potanxa datarmina la valocita 
dal lancio. 


Punte Saatta 



La lunghazxa dalla barra di potanxa datarmina la forxa dal 
colpo. aumantandona il numero sparato dal braccio 
cibarnatico. 


Trlpunta 


Quasta arma non ha limiti di portata a la barra di potanxa 
non ha alcun effetto sulla sua potanxa o distanza. 



Quasta arma dispona di portata illimitata ad a la piu potanta 
di tutto il gioco - Tunica cha pub sconfiggara Havok. La 
barra di potanxa non ha alcun affatto sulla sua potanxa o 
distanza. 


PREM1 _ 

I prami si trovano par tutto il gioco. nascosti in posti coma muri, fiascha. oppura disparsi par 
stanza a corridoi. Sa romp! un mattona o una fiasca. ottiani 10 punti. 


Gamma Pramio 



Quasta variano di dimansiona a valgono 50, 100. 200, 400 
a 700 punti ognuna. quando la raccogli. 
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FUica Pramio 


Vale 700 punti. 


Globl Pramio 



/?? \ Quaati variano di dimension* a valgono 1000. 2000 a 6000 

i j punti ognuno, quando li raccogli. Paro. aa cadono a tarra ai 

'v JJ lompono a non valgono nienta, par cui a important* 

^ prandarli al volo. 


Letter* Extra a Bonua 



SCUDI ARMA 


Raccogliendo queate letter*, ai illuminano quelle 
corriapondenti alia parole cha appaiono in baaao aullo 
achermo Sa una di queate parole a tutta illuminate, viana 
aaaagnato un pramio EXTRA procure una vita in piu a 
BONUS procure un pramio di 10000 punti. 


Quando vangono raccolti. quaati cambiano l'arma di Hiro in quella aimboleggiata al cantro 
dello acudo a procure no par tutta. accatto nel combattimanto corpo a corpo. un caricatore 
complato. 



Flat 

Shield Bonua 



Blade Scorchball 

Shield Bonua Shield Bonua 



Dart Sptnblade 

Shield Bonua Shield Bonua 



Needle bolt 
Shield Bonua 



Trlaplke 
Shield Bonua 


Scudo Pallottola 



Queato nforniace il braccio cibernetico di un caricatore 
complete. Nel caao di lotta corpo a corpo. vale aolo 50 punti 
pramio aenza altro effetto aul braccio. 


Scudo Potenza 



Aumenta il minimo di potenza di un punto, (ino a un 
maaaimo di otto. Ogni punto di incremanto raqta aulla barra 
lino a quando Hiro non raccoglie uno acudo di reaettaggio 
o perda una vita. Se queato pramio viene colpito da una 
dalle moaae o armi di Hiro. ai traaforma in acudo di 
reaettaggio. 
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Sen do V«lodU 



AuminU la crescita di potenza aulla barra quando wiena 
pramuto U bottona di FUOCO Puoi raccoglierne fino a tra. 
cha nmangono lino a quando Hiro non pranda uno scudo 
di raaattaggio o parda una vita. Sa quaato pramio viena 
colpito da una dalla moaaa o armi di Hiro. ai trasforma in 
scudo di raaattaggio. 



Raaatta il minimo di potansa. togliando gli incramanti 
raccolti (400 punti). 


Raaatta gli incramanti di valocita raccolti aulla barra. (400 
punti). 


Rivitalizzazione 


Invuinarabiiita 



R i port a la vitalita di Hiro al massimo della aua vita in corao 



Procura aadici secondi di invuinarabiiita (indicate da una 
sfara di anargia cha orbita intomo a Hiro) durante i quali 
non pardi vitalita 


Frammento Spada 


La raccolta di ogni frammento vale 10000 punti. Un pramio 
extra di S0000 punti viana aaaagnatc al complatamanto 
della Spada. 


PERICOU E NEM1CI 

Fiamme 

0 Punti 



Aculai aanaori di proaalmita 

0 Punti. 



Sfara tagiienti 

0 Punti. 



Pidocchio con aculai 

lnaattoida mutante con aculai awelenati 
SO Punti. 
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Cybala 

LalaJi pipivtrelli con 
artigli taghenti 
100 Punti. 



Uomo-MiptoU 

Faroe! creature cibernetiche 

annate di artigli potenti. 

100 Punti. 


Q ^ Glob! regno 

,lgj Sentinelle cha si 
*s. anampicano eui muri. 

100 Punti. 



Tasta crastate 

Guarriari corazzati mutant) 
dotati di polsi con lama 
alfilata 
200 Punti. 



Rattllldi 

Uomini lucertola dotati 
di forza spaventosa 
250 Punti 



Varrt Mamma 
Selvaggi uomini cinghiale 
corazzati con lancialiarama 
a braccio. 

300 Punti 



Kobras 

Spiatati sarpanti robot con 
zanna ipodarmicha awelenate 
300 Punti. 



Stridara 

Orranda macchina da guerra 
roborganicha dotata di scossa 
elattrica ad alta tansiona. 

300 Punti. 



Globi raaoio 

Globi robot irti di lama ruotanti. 
350 Punti. 



Scorpioidi 

Scorpioni robot con lama ruotanta. 
250 Punti. 
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NEM1CI 




Havok 

50000 Punti - piu un premio di 20000 punti per ogni vite 
rimttu si termine del gioco. 


© 1991 GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED. Tutti i dirrtti riservoti. 

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED, CARVER HOUSE, 2-4 CARVER STREET, 
SHEFFIELD SI 4FS. TIL: (0742) 753423. FAX: (0742) 768581 

II programme e coperto da copyright. Qualunque trasmissione, diffusione, esecuzione 
pubblica, copiatura o registrazione, noleggio, leasing, affitto o vendita sotto qualsiasi 
modulo di scambio e riacquisto, in qualunque maniera eHettuati, sono strettamente 
vietati se privi di autorazzazione. 

LA DUPLICAZIONE DEL PROGRAMMA EILLEGALE E I RESPONSABILI VERRANNO 
PERSEGUITI A TERMINE DI LEGGE. 
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